Facultad de Ciencias Agrarias de la Universidad Nacional de Catamarca
“1983/2023 — 40 ANOS DE DEMOCRACIA”

San Fernando del Valle de Catamarca,

VISTO:

La Resolucion Consejo Directivo FCA N° 058/14, por la
cual se aprueba el Modelo para la presentacion de los Programas de
Actividades Académicas de las asignaturas que integran los diferentes
Planes de Estudios de las carreras de la Facultad de Ciencias Agrarias; y

CONSIDERANDO:

Que en cumplimiento de esta disposicion, Secretaria
Académica de la Facultad eleva el Programa de Actividades Académicas
de la asignatura Agromatica, perteneciente al Plan de Estudios 2010 de
la carrera Ingenieria Agronémica, aprobado por O.C.S.N° 005/2010.

Que la presentacion efectuada ha sido analizada por
Secretaria Académica, encontrandose dentro del marco de lo establecido
por el Reglamento General de Regularizaciones y Examenes de Facultad
de Ciencias Agrarias, aprobado por Res. C. D. FCA N° 129/08 y sus
modificatorias, y se ajusta a las disposiciones de la Res. C. D. FCA N°
058/14.

Que los Programas de Estudio de las Asignaturas que
integran el Plan de Estudios de la carrera deben ser aprobados por el
Consejo Directivo de la Facultad, tal como lo establece el Estatuto
Universitario vigente en el Capitulo V, Articulo 29, inc c).

Que se dio intervencion la Comision de Asuntos
Académicos la que emitié dictamen favorable.

Que el tema fue tratado y aprobado en reunién Ordinaria
del Consejo Directivo de fecha 16 MAR2023.

Por ello y en uso de las atribuciones conferidas por el
Estatuto Universitario vigente:

El Consejo Directivo la Facultad de Ciencias Agrarias
de la Universidad Nacional de Catamarca
Resuelve:

Articulo 1°: APROBAR y poner en vigencia, el Programa de Actividades
Académicas de la asignatura "Agromatica" correspondiente al Plan de
Estudio 2010 de la carrera Ingenieria Agronomica, y que figura como
Anexo unico de la presente resolucion.

Articulo 2°: REGISTRAR. COMUNICAR a Secretaria Académica de la
Facultad, Director de la carrera Ingenieria Agronéomica, Departamento
Alumnos, a la catedra y demas areas de competencia. Cumplido,
ARCHIVAR.-
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Resolucion Consejo Directivo FCA N° 042
ANEXO

Carrera: Ingenieria Agronémica
Asignatura: Agromatica

Docentes:

Ms. Sc. Ramén Omar Renfige Coérdoba
Curso: 3er Afio — 2do Cuatrimestre.
Horas Semanales: 2 horas.

Horas totales: 30 horas.

Programacion de la Asignatura

Fundamentacion dentro del! Plan de Estudios

El sector agropecuario no debe quedar al margen del actual
proceso de informatizacion de la sociedad. En este contexto, Ia
asignatura Agromatica tiene por objetivo proporcionar a los estudiantes de
Ingenieria Agronémica conocimientos y actividades tendientes a la adquisicion
de competencias para la aplicacion de herramientas informaticas en el
almacenamiento, organizacién, representacion y andlisis de datos para la
posterior toma de decisiones.

Propdésitos u Objetivos
Objetivo General (segin Plan de Estudios)

Aplicar herramientas informaticas en el procesamiento de la informacion
agronomica de campo Yy gabinete para mejorar la comprensiéon del
funcionamiento del agroecosistema y la planificacion de la produccién.

Objetivos Generales (por unidad del programa)

1. Evaluar los recursos de una computadora personal . en
funcibn de los requerimientos de un determinado software de aplicaciéno
sistema operativo.

2. Administrar carpetas, archivos y programas de aplicacién en el sistema
operativo Windows.

3. Utilizar un software SIG para georeferenciar mapas, afiadir capas,
administrar base de datos de atributos y realizar procesos de andlisis
tendientes a la resolucion de problemas.

4. Con la planilla de calculo, evaluar férmulas, realizar gréficos, determinar
lineas de tendencia y resolver problemas de optimizacion.

5. Utilizar los recursos de una red para recolectar y compartir informacién
de manera segura y eficiente.

6. Conocer los distintos tipos de modelos que pueden
ser empleados para describir la realidad.
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Programa Analitico
UNIDAD 1: La Computadora Personal
Carga horaria: 2 horas catedra.

Hardware y software. Organizacion fisica del hardware: unidad central de
procesamiento, periféricos de entrada, periféricos de salida y periféricos de
entrada— salida. Bit y Byte. Informacién digital: cédigo ASCIl y bits en los
distintos medios de almacenamiento. Unidades de medida de informacion:
Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte y Terabyte. Velocidad de transferencia de
datos. Componentes de la placa madre: microprocesador, memoria RAM,
memoria cache del microprocesador, memoria ROM, chipset, memoria CMOS
y disco duro. Puertos externos: PS2, paralelo (LPT), serie o serial (COM), red,
SVGA, USB, audio y HDMI. Pixel. Megapixel. Resolucion del monitor.

UNIDAD 2: Sistema Operativo
Carga horaria: 2 horas catedra.

Tipo de software segun su licencia: propietario, dominio publico, evaluacion,
demostracién, libre y (gratuito. Tipo de software segin su uso:
aplicacién, programacioén y sistema. Sistema operativo. Funciones basicas del
sistema operativo: interfaz del usuario, administracion de recursos de
hardware, administracion de carpetas y archivos, administracion de
aplicaciones, recuperacién de errores, servicio de soporte y utilidades.
Windows: requisitos de hardware, sesion de usuario, escritorio, accesos
directos, papelera de reciclaje, barra de tarea, botén de inicio, explorador de
archivos, carpetas y archivos, panel de control, configuraciébn regional,
extensiones de los archivos, resolucién de la pantalla y propiedades del
sistema.

UNIDAD 3: Aplicaciones Agromaticas: SIG

Carga horaria: 10 horas catedra.

Sistema de Informacion Geografica. Componentes de un SIG: recursos
humanos, hardware, software y datos. Informacién primaria y secundaria.
Metadatos. Representacion del mundo real: capas y datos espaciales. Archivos
basicos de un software SIG: imagenes vectoriales, tablas de datos e Imagenes
raster. Algunos formatos de imagenes raster: BMP, JPG, TIF, GIF y PNG.
Software gvSIG: interfaz, instalacién, preferencias, nuevo proyecto, vista,
propiedades de la vista, proyecc!én capas, simbolos del marcador,
operaciones con capas, medicion de distancias, medicibn de areas,
informacién, informacién rapida, localizador por atributo, atributos de la capa
seleccionada, ordenamiento de la tabla de atributos, filtro, etiquetado individual,
edicibn de una tabla dbf, tablas DBF o CSV generadas con Excel, unién de
tablas, georreferenciacion, capa de eventos, gestor de geoprocesos, nueva
capa, mapa e incorporacion de capas a través del servicio WMS. Otros
servicios soportados por gvSIG: WFS, WCS y GeoDB. SIG en Internet: mapas
estaticos y mapas interactivos. SIG en Argentina.

UNIDAD 4: Redes de Computadoras
Carga horaria: 2 horas catedra.

Red de computadoras. Componentes de una red: Nodo o estacién, Servidor,
Placa de red, Cables de conexion, MODEM, Enrutador (router), Concentrador
(hub), Conmutador (switch). Clasificacién de las redes segln su alcance: Red
de Area Personal (PAN), Red de Area Local (LAN), Red de Area de Campus



(CAN), Red de Area Metropolitana (MAN), Red de Area Ancha (WAN).
Clasificacion de las redes segun su topologia: Estrella, Anillo, Bus, Jerarquica o
arbol. Clasificacion de las redes segun su funcionalidad: Cliente-Servidor, Par
a par. Internet. Ventajas y desventajas, protocolos TCP/IP, direcciones IP,
Dominios, Servidores DNS, Hipertexto e hipermedia, URL (Uniform Resource
Locator), protocolos HTTP y HTTPS, Cookies. Buscador Google: Blisqueda
avanzada, operadores de busqueda, los simbolos en la busqueda.

UNIDAD 5: Programas de Aplicacion: Planilla de Calculo
Carga horaria: 12 horas catedra

Planilla de calculo. Libros y hojas. Celdas y rango. Comentarios. Operadores
artmeticos y de comparacion. Féormulas. Referencias a una celda: Relativa,
Absoluta, Mixta. Referencia al contenido de una celda de otra hoja. Referencia
al contenido de una celda en otro libro. Control de relleno. Formato de celdas
para numeros. Formato condicional. Graficos: Elementos. Tipos. Construccion.
Conectivos logicos. Autofiltro. Funciones. Funcion légica Sl. Funciones logicas.
Auditoria de formulas. Validaciéon de datos: comprobacion, lista. Proteccion de
celdas y hojas. Fases de la resolucion de problemas. Linea de tendencia.
Solver: Activacion y acceso, Ventana de parametros, Restricciones, Opciones
de resolucién, Resultados. El problema de la dieta de costo minimo y otras
aplicaciones de optimizacién.

UNIDAD 6: Modelos Agropecuarios
Carga horaria: 2 horas catedra

Conceptos basicos sobre modelos. Tipos de modelos: fisicos (iconicos y
analogos) y simbdlicos (verbales y matematicos). Clasificacion de los modelos
matematicos segun el enfoque (empiricos e hipotéticos deductivos), seguin la
metodologia (numéricos y algebraicos), segln el resultado (deterministicos y
aleatorios) y segun la consideracién del tiempo en los resultados (estaticos
y dinamicos).

Metodologia de Enseiianza

Segun la forma de razonamiento combinaran los métodos deductivo, inductivo
y comparativo. Se propiciara la deduccion cuando los conceptos y principios ya
hayan sido asimilados por los alumnos y mediante casos particulares se
procurara la obtencién de principios relacionando dos o mas conceptos o
principios. El método comparativo se pondra en practica con la presentacion de
casos particulares para hallar soluciones por comparaciéon y semejanza.
Segun la organizacion de la asignatura y su relacion con la realidad, la
metodologia tendra sus bases en la légica de la tradicion del contenido y en la
psicologia de los alumnos. Los distintos temas se abordaran de lo mas simple
(origen historico) a lo mas complejo (actualidad). Con la finalidad de motivar el
aprendizaje se intentara que los nuevos conocimientos sean adquiridos
teniendo en cuenta los intereses, experiencias previas e intuicidon de los
alumnos. '

Segun las actividades externas de los alumnos, en temas desconocidos podra
acentuarse la actividad del profesor en clase mientras que en aquellos temas
que los alumnos tengan un conocimiento previo la clase se desarrollaréa con
la participacién del grupo adoptando, el profesor el rol de guia orientador del
aprendizaje.

En lo que respecta a la adquisicibn de competencias, durante Ila
ensefianza se procurara que el aprendizaje sea significativo, funcional e
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interrelacionado para lo cual se propondran problemas reales a fin de que los
alumnos adquieran competencias haciendo y experimentado.

Estrategias de Ensefianza

La ensefianza tendra lugar en clases presenciales y virtuales. Las clases
presenciales seran tedricas-practicas.

Los conocimientos tedricos impartidos seran el fundamento basico para la
practica. En las clases practicas se realizaran en la sala de informatica de la
Facultad donde los alumnos realizaran distintas actividades guiados por el
profesor responsable de la asignatura y con el énfasis puesto en la
investigacion, descubrimiento y trabajo colaborativo en la resolucion de
problemas reales vinculados con el futuro profesional.

La asignatura complementara las clases presenciales con el aula virtual
sustentada por la Plataforma Educativa de la Facultad. En el aula virtual se
hara uso del potencial educativo y multimedia de la Web fortaleciendo el
aprendizaje con enlaces a hipertextos y videos educativos. Con herramientas
como el foro y wikis se propondran actividades grupales colaborativas y
mediante pruebas de opciones miuiltiples se facilitara la autoevaluacién del
aprendizaje.

Las consultas seran presenciales y virtuales utilizando el foro o chat del aula
virtual.

Durante la semana los alumnos tendran acceso a la sala de informatica para
realizar practicas en las computadoras.

Trabajos Practicos

Los Trabajos Practicos a desarrollar y la carga horaria dedicada a
la formacién practica se presentan en la siguiente tabla.

Trabajo Practico Tema Tiempo (horas)
|La computadora personal 2
2 Sistema Operativo 2
3 Sistema de Informacién Geografica 10
4 lRedes de 'Computadoras | 2
5 IPIaniIIa de Calculo 12
[6 IModeIos Agropecuarios 2

Ambito de realizacion

Las actividades tedricas y practicas se desarrollaran en aulas y sala de
informética de la Facultad.

Actividades a desarrollar

Cada una de las clases iniciara con la exposicion teérica del tema para luego
proseguir con la orientacion necesaria para realizar el trabajo practico en la
sala de informatica.

Las actividades en los distintos trabajos practicos que conforman el temario de
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la asignatura seran las siguientes:
Tema 1: La Computadora Personal
1. Definir hardware y software, y citar ejemplos.

2. Describir la organizacion fisica del hardware y mencionar la funcién que
cumple cada uno de los componentes de la Unidad Central de Procesamiento:
unidad de control, memoria central y unidad aritmética- l6gica.

3. Decir cual son las funciones de los periféricos de entrada, salida, entrada-
salida y citar ejemplos.

4. Enunciar la definicion de bit y byte, y explicar cuantos caracteres se
pueden formar con 1 byte.

5. Diferenciar informacion digital de informacién analégica

6. Asociar caracteres con numeros binarios segun el codigo ASCII.

7. Explicar cémo interpreta una computadora los bits en los distintos
dispositivos de almacenamiento (disco duro, CD ROM y memoria flash).

8. Efectuar conversiones entre distintas unidades de medida de informacion
(Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte y Terabyte).

9. Expresar la velocidad de transferencia de datos en Megabits y
Megabytes.

10. En una placa madre, reconocer y mencionar la funcién que cumple cada
uno de los principales componentes: microprocesador, memoria RAM,
memoria caché del procesador y disco duro, memoria ROM. BIOS, Chipset,
memoria CMOS.

11. Describir la estructura interna de un disco rigido: plato, cabezal, cara,
pista, cilindro, sector y cluster.

12. En una computadora personal, reconocer y mencionar las funciones que
cumplen los puertos externos: PS2, paralelo, serial, red, SVGA, USB, audio,
HDMLI.

13. Enunciar la definicion de pixel y megapixel.

14. Relacionar resolucion del monitor con tamaiio y calidad de la imagen
Tema 2: Sistema Operativo -
1. Enunciar la definicion de software y mencionar ejemplos.

2. Establecer diferencias entre los distintos tipos de software segin su
licencia (propietario, publico, evaluaciéon, demostracion, libre y gratuito) y citar
ejemplos.

3. Establecer las diferencias entre los distintos tipos de software segin su
uso (aplicacion, programacion, sistema) y mencionar ejemplos

4. Enunciar la definicion de sistema operativo y citar ejemplos.

5. Explicar las funciones basicas del sistema operativo: Interfaz del usuario,
administracion de los recursos de hardware, administracion de carpetas y
archivos, administracion de aplicaciones, recuperacion de errores y servicios
de soporte y utilidades.

6. Enunciar los requisitos de hardware para la instalaciéon de las distintas
versiones del sistema operativo Windows.
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7. Explicar en qué consiste la sesion de usuario en Windows.

8. Enunciar las funciones de cada uno de los elementos del escritorio del
sistema operativo Windows (Accesos directos, papelera de reciclaje, barra de
tareas y menu de inicio)

9. Describir la ventana del explorador de archivos de Windows.

10. Administrar carpetas y archivos con el explorador de Windows.

11. Cambiar la configuracion regional para adaptaria al Sistema Métrico Legal
Argentino.

12. Describir el procedimiento para visualizar archivos y carpetas ocultas, y
mostrar extensiones de los archivos.

13. Cambiar la resolucion de pantalla y relacionarla con el tamafio y
calidad de las imagenes.

14. Acceder y describir las propiedades del sistema (procesador, memoria,
etc.)

15. Describir el procedimiento para localizar archivos en el disco duro.

Tema 3: Aplicaciones Agromaticas: SIG

1. Definir Sistema de Informacién Geografica y describir la representacion
del mundo real en capas de informacién en términos de localizacion, topologia
y atributos.

2. Definir datos espaciales y enunciar sus caracteristicas.

3. Describir la estructura de las imagenes vectoriales y decir qué tipo de
objetos o fendmenos geograficos se pueden representar citando ejemplos.

4. Describir la estructura de las tablas de atributos (campos y registros) y
explicar como se relacionan con las imagenes vectoriales.

5. Definir base de datos relacional y citar ejemplos de aplicaciéon.

6. Describir la estructura de las imagenes raster y mencionar ejemplos de
aplicacion.

7. Mencionar las ventajas y desventajas de las imagenes raster y
vectoriales. .

8. Enunciar las caracteristicas de las imagenes en formato BMP, JPG, TIF,
GIF, PNG.

9. Describir aquellos SIG online que estan en desarrollo en Argentina.

10. Describir la interfaz y navegar en un SIG online, indicando cudles son
las potenciales aplicaciones.

11. Enunciar y describir las funciones de cada uno de los componentes de
un SIG (recursos humanos, hardware, software y datos)

12. Enunciar ventajas y desventajas de la informacion primaria y secundariay

13. Enunciar la definicion de metadato, describir sus componentes, diferenciar
metadato detallado de metadato minimo y citar un ejemplo.

14. Decir qué tipo de informacion almacena cada uno de los archivos
basicos de un software SIG (archivo de proyecto, archivos SHP, SHX vy
DBF).
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15. Describir la interfaz (barra de menu, barra de herramientas y ventana de
gestor de proyecto) y los distintos documentos gestionados por el software
gvSIG (vista, tabla mapa).

16. Ajustar preferencias de gvSIG y propiedades de las vistas.

17. Crear vistas, afiadir capas vectoriales y raster, editar simbolos del
marcador y configurar propiedades de las capas.

18. Medir distancias y areas, y acceder a informacibn de las capas
vectoriales con los botones de informacién y localizador por atributos.

19. Visualizar, ordenar, editar, unir y crear tablas de atributos

20. Filtrar informacibn sobre la base de  proposiciones logicas
simples o compuestas y utilizando operadores l6gicos y comparacion.

21. Anadir etiquetas a una capa vectorial utilizando informacién de los campos
de la tabla de atributos.

22. Geomreferenciar mapas utilizando puntos de control de
coordenadas geograficas conocidas.

23. Crear y afadir capas de eventos desde tablas de datos en formato DBF o
CSV disefiadas con Excel.

24. Crear nuevas capas vectoriales utilizando el gestor de geoprocesos.

25. Crear capas vectoriales de puntos, lineas o poligonos y sus
respectivas tablas de atributos.

26. Crear mapas. afadir elementos (vista, imagenes, bamras de escala,
leyendas, norte, textos, cajetines y otros objetos graficos como lineas,
recuadros, poligonos, etc.) y exportarios generando archivos PDF.

27. Anadir capas utilizando el servicio de mapas en la red (WMS).

28. Clasificar los archivos de un proyecto SIG segin sus extensiones,
indicando el tipo de informacién que almacenan.

29. Ejemplificar el uso de los servicios WFS (Web Feature Service),
WCS (Web Coverage Service), GeoDB (Geographical Data Base).

Tema 4: Redes de Computadoras

1. Enunciar las ventajas que presenta el trabajo en una red de
computadoras.

2. Describir la estructura de una red de computadoras hogarefia.

3. Reconocer y mencionar las funciones de los componentes basicos de una
red de computadoras: nodo, servidor, placa de red, cables de conexiéon
(coaxial, par trenzado, fibra éptica), MODEM (WI-Fl y 3G), concentrador (hub),
enrutador (router), conmutador (switch).

4. Describir redes de computadoras segin su aicance (PAN, LAN, CAN,
MAN, WAN).

5. Enunciar las ventajas y desventajas de las distintas topologias de redes
de computadoras y realizar un esquema (estrella, anillo, bus, estrella
jerarquica).

6. Enunciar y describir redes de computadoras segin su funcionalidad
(cliente- servidor, par a par).
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7. Enunciar ventajas y desventajas de Internet.

8. Mencionar las funciones de los protocolos TCP/IP.

9. Describir las partes de un dominio.

10. Conocer las funciones de los Servidores de Dominio.
11. Determinar la direccién IP de un dominio.

12. Determinar la ruta que seguiran los paquetes de datos.
13. Establecer la diferencia entre Hipertexto e Hipermedia.
14. Describir la estructura de una URL.

15. Enunciar las caracteristicas de los protocolos HTTP y HTTPS.
16. Describir el procedimiento para administrar cookies.

17. Realizar busquedas avanzadas con Google.

18. Realizar busquedas utilizando operadores y simbolos.

Tema 5: Programas de Aplicacién: Planilla de Calculo

1. Describir la interfaz de una planilla de calculo (barra de menu y
herramientas, ceidas y hojas).

2. Describir el procedimiento para seleccionar un rango de celdas y decir
como se simboliza.

3. Arfadir comentarios en las celdas.

4. Ejemplificar el uso de los operadores aritméticos de suma, resta,
producto, cociente, potenciacién y radicacién.

5. Ejemplificar el uso de los operadores de comparacién igual, menor, mayor,
menor o igual, mayor o igual en la funcién légica SI.

6. Describir el procedimiento para insertar formulas y funciones.

7. Explicar y ejemplificar la diferencia entre referencias relativas, absolutas y
mixtas.

8. Describir el procedimiento para hacer referencia al contenido de una celda
de otra hoja y en otro libro.

9. Explicar como se utiliza el control de relleno para generar tablas y copiar
formulas.

10. Formatear celdas numeéricas.
11. Aplicar formatos condicionales.

12. Mencionar las razones para elegir un grafico de columnas, columnas
apiladas, lineas, circular, dispersion, area, radial y superficie.

13. En un gréfico, sefialar y modificar sus elementos (titulo, area de trazado,
lineas de divisiones principales del eje de valores, rétuios de datos, series, eje
de categorias, titulo del eje de categorias, leyenda, eje de valores, titulo del eje
de valores y area del grafico)

14. Describir el procedimiento para la creacion de un grafico.
15. Insertar autofiltro y ejemplificar su utilizacion.
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16. Ejemplificar el uso funciones para sumar, determinar valor maximo o
minimo, calcular el promedio y desviacion estandar, contar si y si.

17. Ejemplificar el uso de los operadores légicos de conjuncién, disyuncion y
negacioén en combinacion con la funcion légica Si.

18. Efectuar auditorias de formulas.

19. Ejempilificar la validacién de entrada de datos mediante comprobacion de
datos o listas desplegables.

20. Describir el procedimiento para proteger celdas y hojas.
21. Describir las fases de resolucién de problemas con una planilla de calculo.

22. Disefiar un diagrama de flujo utilizando los distintos simbolos: Terminal,
entrada de datos, proceso, decision y salida.

23. Crear un grafico de dispersion y afiadir la linea de tendencia mas
conveniente segun el valor del coeficiente de determinacion.

24. Resolver problemas de programacion lineal utilizando Solver.

Tema 6: Modelos Agropecuarios
1. Definir modelo y describir las fases del proceso de modelizacion.

2. Describir los modelos fisicos (icénicos, analogos) y simbdlicos (verbales y
matematicos) citando ejemplos de aplicacion en Agronomia.

3. Mencionar y describir las etapas de disefio de un modeio matematico.

4. Describir los modelos matematicos segun el enfoque (empiricos,
hipotéticos deductivos) y mencionar ejemplos de aplicacién en Agronomia.

5. Describir los modelos matematicos segin la metodologia (numéricos,
algebraicos) y mencionar ejemplos de aplicacién en Agronomia

6. Describir los modelos matematicos segun el resultado (deterministicos y
aleatorios) y mencionar ejemplos de aplicacion en Agronomia.

7. Describir los modelos matematicos segun la consideracion del tiempo en
los resultados (estaticos, dindmicos) y mencionar ejemplos de aplicacién en
Agronomia.

a) Evaluacion (de seguimiento y final)

Como consecuencia de las condiciones para regularizar y promocionar la
asignatura se prevé las siguientes instancias de evaluacion:

Evaluaciéon de Trabajos Practicos: Una vez finalizado el tiempo destinado a
la concrecion de los trabajos practicos, se realizaran evaluaciones y/o
presentaciones de trabajos de investigacién en forma individual o grupal,
criterios que seran definidos por el docenteresponsable de la Catedra.

Examenes Parciales: Se realizaran dos examenes parciales de caracter
tedrico-practico. Cada examen parcial tendra su respectiva recuperaciéon. Para
rendir los examenes parciales el alumno se debera tener aprobados los
correspondientes trabajos practicos.

Trabajo Integrador: El Trabajo Integrador sera de caracter grupal. El mismo
debera ser presentado en forma en forma escrita y una vez que tenga el visto
bueno del docente responsable de la Catedra, el grupo expondra el proyecto
en clase, momento en el cual todos los integrantes tendran que acreditar
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conocimiento fundamentado sobre el tema objeto de estudio. Al momento de la
exposicion los alumnos deberan tener aprobados los examenes parciales con
la calificacién requerida para la promocién.

Articulacion horizontal y vertical con otras materias

Segun el Plan de Estudios, la asignatura carece de correlativas, sin embargo,
de acuerdo al articulo 16 del R.G.E, para cursar, los alumnos deberan tener
aprobadas la totalidad de las asignaturas de Primer Afio.

Articulacion vertical con asignaturas de cuatrimestres anteriores

En cuanto a la articulacién vertical con asignaturas de cuatrimestres anteriores
son conocimientos previos necesarios los adquiridos en Matematica, Fisica,
Estadistica, Inglés y Topografia y, para la integraciéon, los adquiridos en
Seminario de Campo, Climatologia, Edafologia, Macroeconomia, Practica
Agronémica, Maquinaria Agricola y Formacion para la investigacion cientifica.

Articulaciéon horizontal y vertical

En lo que respecta a la articulaciéon horizontal y vertical con asignaturas de
cursos superiores las competencias adquiridas por los alumnos les permitiran
abordar situaciones en asignaturas que requieran de capacidades para:

e Administrar recursos del hardware y sistema operativo.

e Instalar y ejecutar programas de aplicacion.

e |Integrarse a una red de computadoras y realizar busquedas avanzadas
en Internet.

e Utilizar una planilla de calculo y software de sistema de informacion
geografica para almacenar, organizar, representar y analizar datos para
la posterior toma de decisiones.

» Seleccionar el tipo de modelo adecuado y hacer uso de las herramientas
informaticas adquiridas para describir la realidad.

Actividades de coordinacion (horizontal y vertical):

La articulacion horizontal se establece en reuniones con docentes de otras
Catedras donde se acuerdan contenidos, metodologias de ensefianza y
criterios de evaluacion.

La asignatura integra el Departamento de Clima, Suelo y Riego donde el
cuerpo docente lleva a cabo las actividades de coordinacién estableciendo la
integracion vertical (correlatividades).

La integracion general de la asignatura se discute en el Consejo Académico
Asesor, el cual estd conformado por los directores de los distintos
departamentos.

Metodologia de Evaluacion
a) Momentos

La evaluacion del logro de objetivos sera permanente en los siguientes
momentos: Evaluacién trabajos practicos, participacion en foros, wikis y
autoevaluaciones en el aula virtual, examenes parciales y trabajo integrador de
promocion.

b) Instrumentos
Seran instrumentos de evaluacion la asistencia a clases, resultado del didlogo
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(articulo 31 del R.G.E.).

Al alumno que haya revalidado los Trabajos Practicos de la asignatura se
le extendera el plazo de la condicion de alumno regular durante doce
meses a partir de la fecha de vencimiento de la regularidad.

Aprobacion de la Asignatura

La asignatura debera ser aprobada mediante promocién, examen final regular,
o examen final libre (articulo 33 del R.G.E.).

a) Criterios de Promocién

La asignatura se podra promocionar, es decir aprobarla sin rendir examen
final (articulo 36 del R.G.E.)

Para promocionar la asignatura el alumno debera:

e Realizar y aprobar no menos del ochenta por ciento (80%) de los
Trabajos Practicos del programa de la asignatura (articulo 18 del
R.G.E.).

e Asistir, como minimo, al ochenta por ciento (80%) de las clases tedrico-
practicas desarrolladas (articulo 20 del R.G.E.).

e Aprobar las evaluaciones parciales y trabajo integrador con una
calificacion minima de setenta puntos (70), en un escala de cero (0) a
cien (100) (articulos 38 y 39 del R.G.E.).

La calificacion final de promocién sera el promedio de las calificaciones
obtenidas en los examenes parciales y trabajo integrador.

La Catedra enviara al Departamento de Alumnos, la lista de alum.nos
promovidos dentro de los tres (3) dias habiles posteriores a la fecha de
finalizacién del turno ordinario de examenes de Diciembre.

b) Criterios dei examen final reguiar

Para aprobar la asignatura el alumno debera rendir “Examen Final” (articulo 34
del R.G.E.)

e El examen final regular se efectuara sobre el programa
analitico de la asignatura, correspondiente al momento de haber sido
regularizada por el alumno (articulo 35 del R.G.E).

e El Examen Final Regular” sera oral y Ila evaluacion estara
conformada por 6 temas, uno de cada unidad del programa y que sera
elegido en forma aleatoria.

e El Examen Final Regular se aprobara con un minimo de 4 (cuatro) en la
escala 0 - 10.

¢) Criterios del examen libre

El examen final para alumnos libres se efectuara sobre el Programa Analitico
de la asignatura (articulo 41 del R.G.E.).

Para poder rendir examen final libre el alumno debera solicitar la autorizacion
correspondiente al Departamento Alumnos y registrar su inscripcion con una
antelacion no menor a diez (10) dias corridos a la fecha del examen (articulo
42 del R.G.E).

El examen final libre constara de dos instancias (articulo 43 del R.G.E.):
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e En la primera instancia, se evaluaran conocimientos y/o habilidades
practicas.

Una vez que el alumno haya obtenido como minimo una calificacion de 6
puntos en la primera instancia, en una escala de 0-10, adquirira el derecho
para acceder a la segunda instancia y rendir la parte final hasta en dos turnos
ordinarios consecutivos siguientes, lo que sera informado al Departamento de
Alumnos.

e En la segunda instancia, el alumno sera examinado con igual
procedimiento que para alumnos regulares y para aprobar debera
obtener una calificacién minima de 4 puntos, en una escala de 0-10.

En caso de aprobado, la nota final sera el promedio de la nota de la parte
practica y del final en nimero entero redondeando la cifra decimal (en mas o
en menos de acuerdo a que la parte decimal sea mayor o menor a 0,5).

En caso de aplazo, se colocara como nota final la del mismo.

Los alumnos en condicién de libres, a los efectos del libre, deberan comunicar
Catedra que rendiran el mismo con una antelacion no menor a quince (15 dias
corridos a la fecha del examen para la realizacion pruebas practicas
correspondientes (articulo 43 del R.G.E).

Programa de Examen

Unidad 1: La Computadora Personal

Hardware y software. Organizacién fisica del hardware: unidad central de
procesamiento, periféricos de entrada, periféricos de salida y periféricos de
entrada—salida.

Bit y Byte. Informacion digital: cédigo ASCH y bits en los distintos medios de
almacenamiento.

Unidades de medida de informacion: Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte y
Terabyte. Velocidad de transferencia de datos.

Componentes de la placa madre: microprocesador, memoria RAM, memoria
cache del microprocesador, memoria ROM.

Componentes de la placa madre: chipset, memoria CMOS. Disco duro.

Puertos externos: PS2, paralelo (LPT), serie o serial (COM), red, SVGA, USB,
audio y HDMI. Pixel. Megapixei. Resolucién del monitor.

Unidad 2: Sistema Operativo

Tipo de software segun su licencia: propietario, dominio publico, evaluacién,
demostracion, libre y gratuito.

Tipo de software segun su uso: aplicacién, programacién y sistema. Sistema
operativo.

Funciones basicas del sistema operativo: interfaz del usuario, administracién de
recursos de hardware, administracion de carpetas y archivos.

Funciones basicas del sistema operativo: administracion de aplicaciones,
recuperacion de errores, servicio de soporte y utilidades.

Windows: requisitos de hardware, sesion de usuario, escritorio, accesos
directos, papelera de reciclaje, barra de tarea, botén de inicio, administracion de
carpetas y archivos con el explorador.

Windows: panel de control, configuracion regional, extensiones de los archivos,
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resolucién de la pantalla y propiedades del sistema.
Unidad 3: Aplicaciones Agromaticas: SIG

Sistema de Informacion Geogréfica. Componentes de un SIG: recursos
humanos, hardware, software y datos. Informacion primaria y secundaria.
Metadatos.

Representacion del mundo real: capas y datos espaciales. Archivos basicos de
un software SIG: imagenes vectoriales, tablas de datos e Imagenes raster.
Algunos formatos de imagenes raster: BMP, JPG, TIF, GIF y PNG.

Software gvSIG: interfaz, instalacion, preferencias, nuevo proyecto, vista,
propiedades de la vista, proyeccion, capas, simbolos del marcador, operaciones
con capas, medicion de distancias, medicion de areas.

Software gvSIG: informacién, informacion rapida, localizador por atributo,
atributos de la capa seleccionada, ordenamiento de la tabla de atributos, filtro,
etiquetado individual, edicién de una tabla dbf, tablas DBF o CSV generadas
con Excel, unién de tablas.

Software gvSIG: georreferenciacion, capa de eventos, gestor de geoprocesos,
nueva capa, mapa.

Software gvSIG: Incorporacion de capas a través del servicio WMS. Otros
servicios soportados por gvSIG: WFS, WCS y GeoDB. SIG en Internet: mapas
estaticos y mapas interactivos. SIG en Argentina.

Unidad 4: Redes de Computadoras

Red de computadoras. Componentes de una red: Nodo o estacion, Servidor,
Placa de red, Cables de conexién, MODEM, Enrutador (router), Concentrador
(hub), Conmutador (switch).

Clasificacién de las redes segin su alcance: Red de Area Personal (PAN), Red
de Area Local (LAN), Red de Area de Campus (CAN), Red de Area
Metropolitana (MAN), Red de Area Ancha (WAN).

Clasificacién de las redes segun su topologia: Estrella, Anillo, Bus, Jerarquica o
arbol. Clasificacion de las redes segun su funcionalidad: Cliente-Servidor, Par a
par.

Internet: Ventaja y desventajas, protocolos TCP/IP, direcciones IP, Dominios,
Servidores DNS.

Hipertexto e hipermedia, URL (Uniform Resource Locator). Protocolos HTTP y
HTTPS, Cookies.

Buscador Google: Blsqueda avanzada, operadores de busqueda, los simbolos
en la busqueda.

Unidad 5: Programas de Aplicacién: Planilla de Calculo

Planilla de calculo. Libros y hojas. Celdas y rango. Comentarios. Operadores
aritméticos y de comparacion. Férmulas. Referencias a una celda: Relativa,
Absoluta, Mixta.

Referencia al contenido de una celda de otra hoja. Referencia al contenido de
una celda en otro libro. Control de relleno. Formato de celdas para numeros.
Formato condicional.

Graficos: Elementos. Tipos. Construccion. Conectivos l6gicos. Autofiltro.
Funciones. Funcion légica Sl. Funciones légicas. Linea de tendencia.
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Auditoria de férmulas. Validacion de datos: comprobacion, lista. Proteccion de
celdas y hojas. Fases de la resolucion de problemas.

Solver: Activacion y acceso, Ventana de parametros, Restricciones, Opciones
de resoluciéon, Resultados. El problema de la dieta de costo minimo y otras
aplicaciones.

Unidad 6: Modelos Agrondmicos
Conceptos basicos sobre modelos. Ejemplos de modelos en agronomia.

Tipos de modelos: fisicos (iconicos y analogos) y simbdlicos (verbales y
matematicos).

Clasificacion de los modelos matematicos segin el enfoque (empiricos e
hipotéticos deductivos).

Clasificacion de los modelos matematicos seguin la metodologia (numéricos y
algebraicos).

Clasificacion de los modelos matematicos segun el resultado (deterministicos y
aleatorios).

Clasificacién de los modelos matematicos segun la consideracion del tiempo en
los resultados (estaticos y dinamicos).

Recursos didacticos a utilizar como apoyo a la ensefianza

Los recursos utilizados por la Catedra, en relaciébn a todo el temario,
seran:

Pizarra, fibras de variados colores y borrador.

Punto de acceso a Internet. ,
Web (hipertextos, documentos en formato pdf, planillas de calculo, coberturas
de datos para SIG, videos educativos)

Documento de Catedra titulado AGROMATICA (294 paginas).

Bibliografia basica y complementaria.

Computadoras y pantalla de 50” de la sala de informatica.

Proyector.

Software SO Windows, Navegadores, Google, Compresores, gvSIG,
Paint y Bloc de Notas de Windows, Google Earth y Excel con el
complemento Solver.

Aula virtual (medios de comunicacién, herramientas para el trabajo grupal
y colaborativo, y autoevaluacion).

Bibliografia
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https://support.google.com/websearch/answer/1368617p=adv_operators&
h l=es

GOOGLE: Los signos de puntuaciéon y los simbolos en la
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Herramientas informaticas y sistemas de informaciébn geografica
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Informacién Geografica. '
http://www.ign.gob.ar/dia_sig08
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